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Pérshkrimi i léndés

Dersin igerigi oyun psikoloji'nin ne oldugu, temel
konulari, kavramlari,, gelisim alanlarma oyunun
katkisin1 anlatan konular iizerinde bir asinalik
olusturmaktir. Bu amaglarla, oyun psikolojisinin
tarihsel gelisimi, gelisim alanlari, kisil gelisimi,
ahlak gelisimi, dil gelisimi, fiziksel gelisim, biligsel
gelisim ve sosyal gelisim alanlarma oyunun etkisi
konularmna yer verilecektir.

Qéllimet e lIéndés:

Bu dersin amaci1 okul 6ncesi 6gretmen adaylarina,
cocuklarda oyunun Onemini ve g¢ocugun gelisim
alanlarina oyunun etkisini 6 gretmektir.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Bu dersin sonucunda 6grencilerin kazanimlari
asagida belirtilmistir:
e Oyun psikolojisinin temel kavramlarmi
kavrar,
¢ Oyunun smiflandirilmas: ve yorumlamasini
kavrar
e Cocukluk donemindeki fiziksel veya
bedensel gelisim agamalarina oyunun
etkisini kavrar,
e Cocuk doneminde dil gelisim gelisim
asamalarina oyunun etkisini kavrar,
e Cocukluk donemindeki bilissel gelisim
gelisim agamalarina oyunun etkisini kavrar,
e (Cocukluk donemindeki kisilik ve ahlak
gelisim gelisim agamalara oyunun etkisini
kavrar,




e Ogretmeye yonelik etkinlik tasarlar

e Gelisim basmaklarma gore etkinlik tasarlar

o Tasarladig1 etkinlikleri meslek yasamina
uygular (Staj slirecinde)

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té
nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej

Ligjérata 2 15 jave 30

Ushtrime teorike/laboratorike

Puné praktike

Kontaktet me 1 5 dite 5
mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokfiume,seminare 5 2 dite 10
Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit 3 10 dite 30
(né biblioteké ose né shtépi)

Pérgaditja pérfundimtare pér provim | 30 30
Koha e kaluar né vlerésim 2 3 dite 6
(teste,kuiz,provim final)

Projektet,prezentimet ,etj 1 2 dite 1
Totali 112

Metodologjia e mésimédhénies:
e Tarafimca yapilan anlatim veya sunum,

e Soru-cevap,

e Tartisma,

e Beyin firtinasi,

e Problem ¢ozme,
e Ornek olay,

e Vaka ¢alismasi,

Ogretip uygulatma.

Metodat e vlerésimit: Donem basinda 6grencilere tarafimdan verilmis
sunulmus olan ders notlar1, kaynak olarak verilen




ders kitaplar1 ve diger yardime1 materyaller de
faydalanilarak semestr ortasinda ara smav ve
semestr sonunda yazili smav yapilacaktir. Ders
kapsaminda 6grencilere verilen sorumluluklar
(arastirma yapma, APAG standartlarinda 6dev
hazirlama ve hazirladiklar1 6devlerin sunumunu
yapma, etkinlik tasarlama ve sunma) da sinav
kapsamina girecek ve degerlendirmeye almacaktir.
Degerlendirme yaparken ara smavin % 30 u, 6dev
notunun %10 u ve donem sonu smavimnin % 60 1
degerlendirilip basar1 notu belirlenecektir.

Literatura

Literatura bazé:

Psikologjia. Juniku, N.

e Psikologji e Pergjithshme. Nushi, P.

e Psikologjia nje hyrje koncize. Jones, T.P.
Tirane

Literatura shtesé:

e Ulug, M. (2007). Ni¢in Oyun? (3. Baski).
Istanbul: Anfora Yaymncilik.

e Schaefer, C.E. (2013). Oyun Terapisinin
Temelleri. (Cev. B.T. Ozkaya). Ankara:
Nobel Yayn.

e Ozdogan, B. (2014). Cocuk ve Oyun (6.
Baski). Ankara: An1 Yaymcilik.

e Landreth, G.L. (2011). Oyun Terapisi: Iliski
Sanat1. (Cev. S. Yazic1). izmit: Altm Kalem
Yaymlari.

e Telman, N., Adanal;, A. (2009). Is’te Oyun:
Basartya Giden Yol Oyundan Geger.
Istanbul: Sistem Yaymecilik.

YOK iin resmi internet sitesinden ders
konularina iliskin tezler ve bilimsel dergilerde
yayinlanan makaleler de yardimer kaynak
olarak kullanilacaktir.

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e paré: Oyun Psikolojisi Temel Kavramlar
Java e dyté: Gelisimin Dogas1 ve Basamaklarn

Java e treté:

Cocuklarin bedensel veya fiziksel gelisimine oyunun




etkisi

Java e katért:

Dil ve Kavram Gelisimi (Piaget ve Burner) oyunun etkisi

Java e pesté:

Vygotsky ve Chomsky’ nin Dil Gelisim Kuramlar
oyunun etkisi

Java e gjashté:

Cocuklarin Bilissel Gelisimine (Piaget’in Bilissel Gelisim
Kurami) oyunun etkisi

Java e shtaté:

Sosyal gelisim asamalarina oyunun etkisi

Java e teté:

Ara Siavi

Java e nénté:

Kisilik Gelisimine oyunun etkisi

Java e dhjeté:

Ericson’un Psikososyal Gelisim ve oyunun etkisi

Java e njémbedhjeté:

Cocuklukta cinsiyet roller ve oyunun etkisi

Java e dymbédhjeté:

Freud’un Psikoanalitik Kuram ( Psikoseksuel
Gelisim Ozellikleri ) ve oyunun etkisi

Java e trembédhjeté:

Ahlak Gelisimi ne ( Kohlberg’in Ahlak Gelisim Kurami)
oyunun etkisi

Java e katérmbédhjeté:

Ogrenmeden Ogretime oyunun etkisi

Java e pesémbédhjeté:

Genel Tekrar, final sinavina hazirhk

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

e Ogrenciler soru sormak ve gériis bildirmek konusunda 6zgiirdiir
e Ders konularina gére yapilabilecek aktivitelere katilabilirler
e Ders saatleri ve sinaviar esnasinda telefon kullanmak yasaktir
e Derse zamaninda katilmakla yiikiimliilerdir
Dénem igerisinde derse katilim orani % 80 ise grenci vize ve final sinavlarina katilabilir.




